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Informacion del curso

1. Horario de clase.

2. Material basico necesario.

3. Modulos del curso.
4.Plataformas que vamos a utilizar.
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Horario y enlaces

* 19 Febrero - 26 Marzo (5 sesiones).
* Los miércoles de 17:00 a 19:00 (excepto el ultimo).

 Online: Se anunciara el enlace de la sesién por correo cada
semana y si no la web estara actualizada.

« Concurso final presencial.

Se grabaran las sesiones para aquellos que no puedan
venir.

» Informacion: https://catedra-uc-incibe.github.io/curso-cp/
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https://catedra-uc-incibe.github.io/curso-cp/

¢Qué es necesario para participar?

 Un entorno de desarrollo con Python instalado (podéis
usar otros lenguajes, pero el curso se enfoca en Python).
« Ganas de aprender.

« (Conocimientos basicos en algun lenguaje de
programacion?

cEXperiencia en entrevistas técnicas? ;Conocimientos de
jueces online de c6digo?
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Modulos del curso

 Mobdulo I: Introduccidn.

 Modulo Il Estructuras de datos y fallos comunes.
 Mobdulo lll: Grafos en ciberseguridad.

 Mobdulo IV: Fuerza bruta y programacién dinamica.

Las sesiones seran tedrico-practicas con retos durante Ia
sesidon y mas retos después de la sesidn, el propdsito es

aprender a usar las herramientas y aplicar el conocimiento.
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Plataforma de problemas del curso

https://cp-catedra-incibe.numa.host

Credenciales en correo de bienvenida

Raul Martin Santamaria

Isaac Lozano Osorio
Sergio Pérez Peld



Plataformas recomendadas

https://open.kattis.com/

https://aceptaelreto.com/

https://codeforces.com/

https://onlinejudge.org/

https://www.spoj.com/

https://aer.lluiscab.net/institution/universidad-de-cantabria

https://open.kattis.com/countries/ESP
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https://open.kattis.com/
https://aceptaelreto.com/
https://codeforces.com/
https://onlinejudge.org/
https://www.spoj.com/
https://aer.lluiscab.net/institution/universidad-de-cantabria
https://open.kattis.com/countries/ESP

Certificados

Certificado de superacion: Asistencia a 4 clases +
participacion.

Certificado de asistencia: En otro caso que se
demuestre participacion.
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¢Como interactuar?

Levantamos manos de teames.

Las sesiones se grabaran, por lo que tendremos el
grupo de Telegram disponible para dudas.

El propdsito es aprender, no solo competir.

Y responder al correo en copia a todossssss
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Experiencia de los Docentes
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Indice del médulo

1. Objetivos del curso.

2. (Qué es un juez? (Cémo funcionan? ;Qué
jueces existen?

3. cQué competiciones existen? (Podemos
participar?

4. ;ENn qué consiste un problema? ;Cédmo subir
un problema?
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5. iPrimer concurso!




Objetivos del
curso



OBJETIVOS

» Mejorar en diseno de algoritmos

« Elegir de forma mas sencilla la estructura de datos
* Nociones de complejidad

* Mejorar el ranking de la UC :-)

* ilncluso facilidad para aprobar asignaturas!

« Resolver los problemas en el menor tiempo
posible

« Trabajo en equipo (hombres creativos)

« Representar tu institucidén, pais...
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EMPRESAS CAZATALENTOS

* Practicar para futuras entrevistas de trabajo

« Concursos internos
» Cazatalent \
e su accenture
amazZon HUAWE &5
‘ ‘ ' Eleven avanade

Paths Deloitte.

s INNOVATING SOLUTIONS
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éQué es un
Juez?
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¢ Qué competiciones
existen?



TIPOS DE COMPETICIONES

s.we rc
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.QOO
I C C International Collegiate
p Programming Contest

o ACM-ICPC:
o 5 horas de duracion
o Equipos: 3 personas (1 ordenador)
o Puntuacion: problemas resueltos (0/1)
Empates: tiempo + penalizaciones
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TIPOS DE COMPETICIONES

ICPC Southwestern Europe Regional Contest (SWERC) 2024
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https://swerc.vps.tecnico.ulisboa.pt/domjudge/public

TIPOS DE COMPETICIONES

o ACM-|CPC (Proceso de seleccion)

o Eliminatorias en la universidad si hay mas
de tres equipos

o Eliminatorias en el conjunto de paises que
forman una region (South-Western Europe)

o Eliminatorias entre los potenciales
candidatos en todo el continente (Super
regional europeo (Beta)

o Final Mundial
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TIPOS DE COMPETICIONES

o Codeforcesy Topcoder

o Concursos muy rapidosy frecuentes
Libre para cualquiera
Tres o cuatro divisiones para novatos y expertos
De 95 a 120 minutos de duracion
Puedes ver y ‘romper’ el codigo de otros
Sistema de puntuacion (mientras mas tardes en
resolver problemas, mas te penalizan en puntos)

O O O O O
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https://codeforces.com/
https://www.topcoder.com/

TIPOS DE COMPETICIONES

e USACO/COCI/IOI

o Concursos dirigidos a alumnos de

bachiller/secundaria

o iNO SON TAN FACILES!

o Son evaluados con sistemas de puntuacion (No
olnario Ni penalizando tiempo de solucion)
o Resultados después de la competicion
o Funcionan por temporadas (de noviemibre a abril)
oor ser eliminatorias para el IOl (International
Olympiads in Informatics)

Raul Martin Santamaria N

Isaac Lozano Osorio
Sergio Pérez Peld




CONCURSOS

- AdaByron '25 Online ;? (https://ada-byron.es/2025/)

- AdaByron Nacional - 4 y 5 de julio
(https://ada-byron.es/2025/nac/ )

12 Uvas -> 31/12 (https:;//lasl2uvas.es/)

Los concursos oficales FUERZAN que sean 3 personas, en
Caso de ser menos o Mas no permiten participar.

Es buena idea buscar companeros desde un principio.
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https://ada-byron.es/2025/
https://ada-byron.es/2025/nac/
https://las12uvas.es/

¢ COmMo subir un
problema?



CARACTERISTICAS DE UN PROBLEMA

Enunciado: Se explica el problema con una narracién que o
justifica

Analisis del Problema: Se requiere una solucién determinista
para el problema (siempre encontraremos una solucion optima
y valida)

Entrada: Se especifica lo gue nuestro programa debe leer
Salida: Se especifica lo que nuestro programa debe mostrar
Ejemplos I/O: Muestras de entrada/salida con el
comportamiento esperado para el programa

Limites [Opcionales]: Lo maximo ¢ minimo en cuanto a
variables que nuestro programa debe tomar en cuenta
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CARACTERISTICAS DE UN PROBLEMA

e Tipos de Lectura:

o Un caso: Se lee un caso de prueba y a partir de la
entrada se genera una salida y termina la
ejecucion

o Multiples casos: Se leen varios casos de pruebasyy,
dadas multiples entradas, se generan multiples
salida

e NO hace falta guardar todos los resultados y

mostrarlos al final
e {Cuidado con reutilizar estructuras de datos!
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sPrimeros problemas!

Lectura de 1solo caso

) 1f __name__ == '__main__":
name = input()
age = int(input())

https://open.kattis.com/problems/hipphipphurra
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sPrimeros problemas!

Se recibe un entero Ty luego vendran T
casos de prueba

n = i1nt(input())
for 1 1n range(n):
#- leer datos de cada caso

#- codligo + generar salida
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sPrimeros problemas!

Se leen los casos hasta leer la marca EOF (End-Of-
File)

1mport sys

for line 1n sys.stdin:
#codiqgo

 [ine.split() para separar por espacios y acceder con
map(int,line.split()) o [posicion].
* |ine.strip() para quitar el salto de linea.
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sPrimeros problemas!

Se |lee el nUmero de casos hasta que se consiga una
condicion de parada (generalmente cuando la entrada

sea 0).

1mport sys

for line in sys.stdin:
1f(line=="0\n"):
sys.ex1it()
#codigo
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Posibles veredictos

u solucion es al menos tan

AC buena como la esperada

- Imprimes correctamente
todos |los casos ocultos.

- Tu codigo tarda menos en
ejecutarse gue el tiempo
limite.

- Tu codigo termina de
ejecutarse sin problema.
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Posibles veredictos

WRONG ANSWER

La solucion que imprimes
en algun caso no coindice
con la esperada.

T
I E it

WRONG ANSI
LET'S GO!

SWER!
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Posibles veredictos

RTE

A

Error: keyboard not connected

press any key to continue!

RUN TIME ERROR

Tu codigo muere por algun
fallo en tiempo de ejecucion.

Dividir entre cero.

Acceder a zonas de memoria
Nno reservada.

Usar objetos en "null”.
Utilizar librerias externas
(Python).
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Posibles veredictos

TIME LIMIT EXCEPTION

T L E Tu codigo tarda demasiado en
ejecutarse.

Hay que reducir la complejidad
del algoritmol!!

Puede esconder otros veredictos.
Seguramente no es la manera
adecuada de resolverlo.
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Posibles veredictos

I\/I L E MEMORY LIMIT EXCEPTION

Tu codigo utiliza mas memoria de
la reservada.

- Hay que reducir la memoria del
algoritmol!ll

- Puede esconder otros
veredictos.
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Posibles veredictos

PRESENTATION ERROR

Tu codigo esta bien, pero no lo
has impreso de la manera
correcta.

- No siempre se contempla, en
algunas ocasiones devolvera

PowerPoint.
PowerPoint.

powerlfi_fim. U n WA’
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Primer concurso



TENGO INTERES ;COMO MEJORAR?

» Practicar lo maximo posible.

» Concursos de Codeforces (semanales).

» |Leer, entender y practicar cada tema del libro
Competitive Programming 3 o 4.
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HERRAMIENTAS

Competitive Programming 4 Competitive Programming 4
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